
«МЫШКА -НОРУШКА»

ЛЕПКА ИЗ ПЛАСТИЛИНА



 Учить детей лепить мышку на основе конусообразной
формы.

 Показать способы создания выразительного образа: 
заострение мордочки, использование дополнительных
материалов (для ушек – семечки от арбуза, для хвостика
– веревочка, для глаз – бисер или бусинки).

 Развивать чувство формы и мелкую моторику.



Поиграйте с ребенком в игру «Кот и мыши»
Родитель:… (Имя ), а ты хочешь поиграть в интересную игру?

Ребенок: Да
Родитель: Хочешь узнать, кто сегодня к нам в гости придёт поиграть?

Ребенок: Да
Родитель: Ну, тогда смотри.

Показываете игрушку кота и читаете стихотворение
Я умею чисто мыться
Не водой, а язычком.

Мяу! Как мне часто снится
Блюдце с теплым молоком.

Родитель: Сегодня с нами поиграть пришел кот Василий, а играть мы будем в игру «Кот и мыши». Будем играть с котом Васькой?

Ребенок: Да
Решите, кто будет мышкой (можно привлечь других детей). Домик, в котором живут мыши, называется – норка. Найдите, где будет норка у мышки (или

мышек). Мышки выбегают из норок после слов
« Кот мышей сторожит, притворился, будто спит! Тише , мыши, не шумите! И кота не разбудите! Вот проснется Васька кот, разобьет весь хоровод!» 

Когда кот Василий заснет, мыши разбегаются, когда он проснется, начнет мяукать «Мяу» и ловить мышей, которые бегут в свои норки.

Родитель: Раз, два, три, четыре, пять – начинаем мы играть! 
Правила игры:

1)Мыши могут выбегать из норок только тогда, когда кошка заснет.
2) Возвращаться в норки мыши могут лишь после того, как кошка проснется и замяукает.
Раз, два, три, четыре, пять - начинаем мы играть!



После игры обратитесь к ребенку со словами:

- …(Имя ребенка),  посмотри кот Васька остался один , мышки все
разбежались. Васька расстроился и начал сильно скучать. Давай мы
ему поможем? Слепим для него мышку-норушку?



Пластилин и стека Арбузные семечки

Любая нитка или ленточка

Бисер или бусинки







Можно заменить на
любой похожий предмет
или вытянуть ушки из

пластилина



Можно заменить на то, 

что найдется под рукой
или вылепить из

пластилина




